Anhang D Koeffizientenrangliste

D.1 Ubersicht Gber das System

Die UEFA berechnet in jeder Spielzeit auf der Grundlage der Ergebnisse der Vereine
in der UEFA Champions League, der UEFA Europa League und der UEFA Conference
League den Koeffizienten jedes Vereins und jedes Verbands. Die Koeffizienten aus
den finf jingsten Spielzeiten werden zur Bestimmung der Positionen der Verbande
in der Hntrittsliste (Verbandskoeffizient) sowie fur das Setzen der Vereine
(sportlicher Vereinskoeffizient) verwendet. Zudem werden die Koeffizienten aus
den zehn jungsten Spielzeiten ausschlieBlich zur Berechnung der
Vereinskoeffizienten fir die Ennahmenverteilung verwendet.

D.2 Referenzzeitraume fUr die Rangliste

Die Positionen der Verbénde in der Bntrittsliste der UEFA Champions League, der
UEFA Europa League und der UEFA Conference League 2024/25 (vgl. Anhang A)
werden auf der Grundlage der Finfjahres-Verbandskoeffizienten am Ende der
Spielzeit 2022/23 bestimmt, d.h. sie entsprechen dem Gesamttotal der
Verbandskoeffizienten ausden Spielzeiten 2018/19 bisund mit 2022/23.

Die sportlichen Finfjahres-Vereinskoeffizienten fur die UEFA Champions League,
die UEFA Europa League und die UEFA Conference League 2024/25 werden vor
Beginn der Saison 2024/25 auf der Grundlage der Saisonkoeffizienten der einzelnen
Vereine ausden Spielzeiten 2019/20 bisund mit 2023/24 erstellt.

Die Zehnjahres-BEnnahmen-Vereinskoeffizienten fur die UEFA Champions League,
die UEFA Europa League und die UEFA Conference League 2024/25 werden vor
Beginn der Spielzeit 2024/25 auf der Grundlage der Koeffizienten aus den
Spielzeiten 2014/15 bisund mit 2023/24 erstellt.

D.3 Berechnung des Verbandskoeffizienten

Fir die Berechnung des Verbandskoeffizienten werden die in einer bestimmten
Spielzeit (UEFA Champions League, UEFA Europa League und UEFA Conference
League) von allen Vereinen des betreffenden Verbands gesammelten Punkte
zusammengezéhlt und anschlieBend durch die Gesamtzahl der Vereine des
Verbands, die an den drei entsprechenden UEFA-Klubwettbewerben teilgenommen
haben, geteilt.

Punkte werden folgendermafen vergeben:

a. 2Punkte fur einen Sieg (1 Punkt bei Qualifikationsspielen und Playoffs);

b. 1 Punkt fir ein Unentschieden (0,5 Punkte bei Qualifikationsspielen und
Playoffs);

c. 0 Punktefireine Niederlage.

Weigert sich ein Verein, an einem UEFA-Wettbewerb teilzunehmen, fiir den er sich
qualifiziert hat, oder wird er aus dem Wettbewerb ausgeschlossen oder nicht zum
Wettbewerb zugelassen und nicht durch einen anderen Verein desselben Verbands
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ersetzt, so wird der Verbandskoeffizient berechnet, indem die Gesamtzahl der von
seinen Vereinen erhaltenen Punkte durch die Anzahl der Vereine geteilt wird, die der
Verband gemaB Entrittsliste anmelden durfte.

D.4 Berechnungdes sportlichen Vereinskoeffizienten

Fir die Berechnung des Vereinskoeffizienten werden die von einem Verein in einer
bestimmten Spielzeit (UEFA Champions League, UEFA Europa League und UEFA
Conference League) gesammelten Punkie gemaB diesem Anhang D des
Wettbewerbsreglements zusammengezéhlt. Der sportliche Finfjahres-Koeffizient
eines Vereins entspricht dem Gesamttotal seiner Koeffizienten aus den finf
Spielzeiten des Referenzzeitraums gemaB Anhang D.2 oder 20 % des Finfjahres-
Koeffizienten seines Verbands, je nachdem, welcher der beiden Werte héher ist. In
jeder Saison werden die Punkte gem&B dem einschlégigen Wettbewerbsreglement
fur die jeweilige Saison vergeben, d.h. Anhang D.4.1 bis Anhang D.4.3 gelten nur fir
die Vergabe von Punkten in der Saison 2023/24.

D.4.1 Inder UEFA Champions League vergebene Punkte

a. Qualifikationsphase und Playoffs:

0 Vereine, die in der Qualifikationsphase oder den Playoffs der UEFA Champions
League ausscheiden, erhalten Punkte in der UBFA Europa League oder der
UEFA Conference League (vgl. Anhang D.4.2 und Anhang DA4.3).

b. Ab der Ligaphase (mit Ausnahme der K.-0.-Phasen-Playoffs)

0 2 Punkte fur einen Seg;

0 1 Punkt fir ein Unentschieden;

0 0 Punkte fur eine Niederlage.

D.42 InderUEFAEuropaleague vergebene Punkte

a. Qualifikationsphase und Playoffs:

0 Vereine, die in der Qualifikationsphase oder den Playoffs der UEFA Europa
League ausscheiden, erhalten Punkte in der UEFA Conference League (vgl.
Anhang D.4.3).

b. Ab der Ligaphase (mit Ausnahme der K.-0.-Phasen-Playoffs)

0 2 Punkte fur einen Seg;

0 1 Punkt fir ein Unentschieden;

0 0 Punkte fur eine Niederlage.

c. GarantiertesMinimum:
Den Vereinen wird in der Ligaphase der UEFA Europa League ein Minimum von
drei Punkten garantiert, selbst wenn die in dieser Wettbewerbsphase tatsachlich
erreichte Punktzahl geringer ist. Das garantierte Minimum wird nicht zu den in
der Ligaphase tatséchlich erreichten Punkten hinzugezéhlt und wird fir die
Berechnung des Verbandskoeffizienten nicht berticksichtigt.
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D.4.3

D.5
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In der UEFA Conference League vergebene Punkte

a. Qualifikationsphase und Playoffs:

0 1 Punkt fiir jeden Verein, der in der ersten Qualifikationsrunde ausscheidet;
0 1,5 Punkte flur jeden Verein, der in der zweiten Qualifikationsrunde

ausscheidet;

0 2 Punkte fir jeden Verein, der in der dritten Qualifikationsrunde ausscheidet;
0 2,5 Punkte fir jeden Verein, der in den Playoffs ausscheidet.

b. Ab der Ligaphase (mit Ausnahme der K.-0.-Phasen-Playoffs)

0 2 Punkte fur einen Sieg;

0 1 Punkt fir ein Unentschieden;

0 0 Punkte fur eine Niederlage.
c. GarantiertesMinimum:

Den Vereinen wird in der Ligaphase der UEFA Conference League ein Minimum
von 25 Punkten garantiert, selbst wenn die in dieser Wettbewerbsphase
tatsachlich erreichte Punktzahl geringer ist. Das garantierte Minimum wird nicht
zu denin der Ligaphase tatséchlich erreichten Punkten hinzugezahlt und wird fir
die Berechnung des Verbandskoeffizienten nicht bertcksichtigt.

Bonuspunkte

Den Vereinen werden auf Grundlage ihrer Platzierung in der Schlussrangliste der
Ligaphase folgende Bonuspunkte gutgeschrieben:

Platzierunginder  UEFA Champions UEFA Europa UEFA Conference
Ligaphase League (UCL) League (UR) League (UECL)
1 12,000 6,000 4,000
2 11,750 5,750 3,750
3 11,500 5,500 3,500
4 11,250 5,250 3,250
5 11,000 5,000 3,000
6 10,750 4,750 2,750
7 10,500 4,500 2,500
8 10,250 4,250 2,250
9 10,000 4,000 2,000
10 9,750 3,750 1,875
11 9,500 3,500 1,750
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12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

9,250
9,000
8,750
8,500
8,250
8,000
7,750
7,500
7,250
7,000
6,750
6,500
6,250
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000
6,000

3,250
3,000
2,750
2,500
2,250
2,000
1,750
1,500
1,250
1,000
0,750
0,500
0,250
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000

1,625
1,500
1,375
1,250
1,125
1,000
0,875
0,750
0,625
0,500
0,375
0,250
0,125
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
0,000
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D.6

D.7

D.8

Fir das Erreichen des Achtel-, Viertel- und Halbfinales sowie des Endspiels werden
den Vereinen pro entsprechende Runde 1,5 Bonuspunkte in der UEFA Champions
League, 1 Bonuspunkt in der UEFA Europa League sowie 0,5 Bonuspunkte in der
UEFA Conference League gutgeschrieben.

Diese Bonuspunkte werden auch fir die Berechnung des Verbandskoeffizienten
berucksichtigt.

Berechnung des Einnahmen-Vereinskoeffizienten

Der Bnnahmenkoeffizient eines Vereins wird unter Verwendung derselben
Saisonkoeffizienten wie fur den sportlichen Vereinskoeffizienten (vgl. Anhang D.4),
jedoch mit einem Zehn- statt einem Funfjahresreferenzzeitraum geméaB Angaben in
Anhang D.2 berechnet.

Der Zehnjahres-Ennahmenkoeffizient eines Vereins entspricht dem Gesamttotal
seiner Koeffizienten aus den zehn Spielzeiten des Referenzzeitraums gemaB
Anhang D2 oder 20 % des entsprechenden Zehnjahres-Koeffizienten seines
Verbands, je nachdem, welcher der beiden Werte héher ist.

Berechnungsgrundsatze

Punkte werden auf Grundlage der von der UEFA gewerteten Endergebnisse
vergeben. BfmeterschieBen werden nicht berticksichtigt.

Der Koeffizient wird auf Tausendstel berechnet. Die Zahlen werden nicht
aufgerundet.

Falls Wettbewerbsrunden geéndert und anstelle von Hin- und Riickspiel in einem

einzigen Spiel ausgetragen werden, werden die gemaB Anhang D.J3,

Anhang D4.1(b), Anhang D.4.2(b), und Anhang D.4.3(b) vergebenen Punkte wie

folgt angepasst:

a. 3 Punkte fir einen Seg in der reguldren Spielzeit oder in der Verlangerung
(1,5 Punkte bei Qualifikationsspielen und Playoffs);

b. 2 Punkte fir ein Unentschieden in der Verlangerung (1 Punkt bei
Qualifikationsspielen und Playoffs);

c. 1 Punkt fur eine Niederlage in der regularen Spielzeit oder in der Verlangerung
(0,5 Punkte bei Qualifikationsspielen und Playoffs).

Dies gilt nicht fir die Endspiele der UEFA Champions League, der UEFA Europa
League und der UEFA Conference League.

Koeffizientengleichheit

Besteht zwischen zwei oder mehr Vereinen Koeffizientengleichheit, wird die
endgultige Platzierung nach folgenden Kriterien in dieser Reihenfolge ermittelt:

« ihre Koeffizienten in der jlingsten Spielzeit, auf der die Rangliste beruht;

« ihre Koeffizienten in der jiingsten Spielzeit, in der sie nicht gleich sind;

+ die Koeffizienten der Verbande, denen die Vereine angehdren;

« ihre Platzierung in der nationalen Meisterschaft der jlingsten Spielzeit.
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Besteht zwischen zwei oder mehr Verbanden Koeffizientengleichheit, wird die
endgultige Platzierung nach folgenden Kriterien in dieser Reihenfolge ermittelt:

« ihre Koeffizienten in der jiingsten Spielzeit, auf der die Rangliste beruht;

+ ihre Koeffizienten in der jlingsten Spielzeit, in der sie nicht gleich sind.

D.9 EndgUltige Entscheide

Uber alle in diesem Anhang nicht vorgesehenen Fille entscheidet die UEFA-
Administration endgultig.
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