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� 1 Punkt für jeden Verein, der in der dritten Qualifikationsrunde 
ausscheidet; 

� 1,5 Punkte für jeden Verein, der in den Playoffs ausscheidet. 
b) Ab der Gruppenphase 

� 2 Punkte für einen Sieg; 
� 1 Punkt für ein Unentschieden; 
� 0 Punkte für eine Niederlage. 

 
c) Garantiertes Minimum 

Ab der Spielzeit 2009/10 wird den Vereinen in der Gruppenphase der 
UEFA Europa League ein Minimum von zwei Punkten garantiert, selbst 
wenn die in dieser Wettbewerbsphase tatsächlich erreichte Punktzahl 
geringer ist. Das garantierte Minimum wird nicht zu den in der 
Gruppenphase tatsächlich erreichten Punkten hinzugezählt und wird für 
die Berechnung des Verbandskoeffizienten nicht berücksichtigt. 

5. Bonuspunkte 

a) Ab der Spielzeit 2009/10 wird jedem Verein für das Erreichen des Achtel-, 
Viertel- und Halbfinales sowie des Endspiels der UEFA Champions 
League und für das Erreichen des Viertel- und Halbfinales sowie des 
Endspiels der UEFA Europa League ein zusätzlicher Punkt pro 
entsprechende Runde gutgeschrieben. Zusätzlich werden für die 
Teilnahme an der Gruppenphase der UEFA Champions League und das 
Erreichen des Achtelfinales je vier Punkte gutgeschrieben. 

b) Diese Bonuspunkte werden auch für die Berechnung des 
Verbandskoeffizienten berücksichtigt. 

6. Für die Berechnung des Verbandskoeffizienten werden die in einer 
bestimmten Spielzeit von den Vereinen des betroffenen Verbandes 
gesammelten Punkte zusammengezählt und anschliessend durch die 
Gesamtzahl der Vereine des Verbandes, die an den beiden relevanten UEFA-
Klubwettbewerben teilgenommen haben, geteilt. Weigert sich ein Verein, an 
den UEFA-Klubwettbewerben teilzunehmen, und darf daher nicht durch einen 
anderen Verein aus seinem Verband ersetzt werden, wird der Koeffizient des 
betroffenen Verbandes wie folgt berechnet: Die von seinen Vereinen in der 
fraglichen Spielzeit gesammelten Punkte werden zusammengezählt und dann 
durch die Anzahl Vereine des Verbands geteilt, die gemäss der Eintrittsliste 
aus Anhang Ia an beiden UEFA-Klubwettbewerben insgesamt hätten 
teilnehmen können.  

7. Der Koeffizient wird auf Tausendstel berechnet. Die Zahlen werden nicht 
aufgerundet. 
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ANHANG II – BERECHNUNG DER KOEFFIZIENTENRANGLISTE 

1. Am Ende jeder Spielzeit erstellt die UEFA ein Leistungsklassement (UEFA-
Verbandskoeffizientenrangliste), das auf den fünf letzten Spielzeiten der 
UEFA Champions League und des UEFA-Pokals / der UEFA Europa League 
beruht und anhand dessen die Anzahl Plätze festgelegt wird, die einem 
Verband in der UEFA Champions League und in der UEFA Europa League 
(früher UEFA-Pokal) zustehen. 

2. Berechnung des Verbandskoeffizienten in der UEFA Champions League 
und der UEFA Europa League 

a) 2 Punkte (1 Punkt bei Qualifikationsspielen und Playoffs) für einen Sieg; 
b) 1 Punkt (0,5 Punkte bei Qualifikationsspielen und Playoffs) für ein 

Unentschieden; 
c) 0 Punkte für eine Niederlage. 

 
Die Ergebnisse der Qualifikationsspiele und Playoffs werden nur für die 
Berechnung des Verbandskoeffizienten berücksichtigt. 

3. Berechnung des Vereinskoeffizienten in der UEFA Champions League 

a) Qualifikationsphase und Playoffs 
� 0,5 Punkte für jeden Verein, der in der ersten Qualifikationsrunde 

ausscheidet; 
� 1 Punkt für jeden Verein, der in der zweiten Qualifikationsrunde 

ausscheidet; 
� 0 Punkte für jeden Verein, der in der dritten Qualifikationsrunde oder in 

den Playoffs ausscheidet. Die in diesen Wettbewerbsrunden 
ausgeschiedenen Vereine treten in die UEFA Europa League über und 
fallen somit unter das Koeffizientenberechnungssystem der UEFA 
Europa League. 

b) Ab der Gruppenphase 
� 2 Punkte für einen Sieg; 
� 1 Punkt für ein Unentschieden; 
� 0 Punkte für eine Niederlage. 

4. Berechnung des Vereinskoeffizienten in der UEFA Europa League 

a) Qualifikationsphase und Playoffs 
� 0,25 Punkte für jeden Verein, der in der ersten Qualifikationsrunde 

ausscheidet; 
� 0,5 Punkte für jeden Verein, der in der zweiten Qualifikationsrunde 

ausscheidet; 
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ANHANG III – MEDIENANGELEGENHEITEN 

1. Allgemeines 

Die UEFA hat das Recht, den Zugang der Medien zum Stadion zu 
kontrollieren, und kann unbefugten Medienvertretern den Zugang verweigern, 
auch wenn es sich bei diesen um Rechteinhaber handelt. 

2. Pflichten im Bereich Medien  

2.1. Pflichten vor Beginn der Spielzeit 
Jeder Verein hat der UEFA auf Anfrage vor Beginn jeder Spielzeit kostenlos 
(i) Statistiken und Fotos zu den einzelnen Spielern und zum Trainer sowie 
geschichtliche Informationen zum Stadion und ein Foto desselben, sowie 
jegliche anderen erwünschten Daten für Werbezwecke zu liefern, oder (ii) die 
oben genannten Unterlagen bzw. Informationen ganz oder teilweise zur 
Verfügung zu stellen, damit die UEFA ihr eigenes Material produzieren kann. 

2.2. Pressechef des Vereins 
Jeder Verein muss einen Englisch sprechenden Pressechef bezeichnen, der 
die Zusammenarbeit zwischen dem Verein, der UEFA und den Medien 
gemäss vorliegendem Reglement regelt und koordiniert. Der Pressechef des 
Vereins hat sicherzustellen, dass die Medieneinrichtungen des Vereins dem 
für den Wettbewerb erforderlichen Standard entsprechen. Daneben hat er die 
UEFA beim Erstellen von redaktionellen Beiträgen in schriftlicher oder 
elektronischer Form vor und während der Spielzeit zu unterstützen und so zur 
Promotion des Wettbewerbs beizutragen sowie Informationen über Zeitpläne 
und Neuigkeiten von der Mannschaft weiterzuleiten. Der Pressechef des 
Vereins hat bei allen Heim- und Auswärtsspielen der Mannschaft anwesend 
zu sein, um die Medienaktivitäten einschliesslich Pressekonferenzen und 
Interviews vor und nach dem Spiel zu koordinieren und mit dem UEFA-
Spielortverantwortlichen und dem UEFA-Medienverantwortlichen (sofern 
bezeichnet) zusammenzuarbeiten. 
Der Pressechef des Gastvereins hat die vollständige Liste der 
Akkreditierungsanfragen bis spätestens Freitag vor dem Spiel per Fax oder E-
Mail an den Pressechef des Heimvereins mit einer Kopie an den UEFA-
Spielortverantwortlichen und den UEFA-Medienverantwortlichen (sofern 
bezeichnet) zu übermitteln. Der Pressechef ist auch dafür verantwortlich, dass 
die Akkreditierungsanfragen von vertrauenswürdigen Fussballjournalisten 
stammen. 

2.3. Pressekonferenzen vor dem Spiel 
Jeder Verein muss am Tag vor dem Spiel eine Pressekonferenz abhalten. Die 
beiden Pressekonferenzen sind von den beiden Vereinen und der UEFA so 
anzusetzen, dass die Medien an beiden teilnehmen können. Die 
Pressekonferenz darf nicht später als 20.00 Uhr Ortszeit beginnen. Die 
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8. Bei Koeffizientengleichheit entscheidet die UEFA-Administration unter 
Berücksichtigung der Resultate der vorangehenden Spielzeit endgültig über 
die einzelnen Platzierungen. 

9. Punkte werden nur für tatsächlich ausgetragene Spiele vergeben, und zwar in 
Übereinstimmung mit dem von der UEFA gewerteten Resultat. 
Elfmeterschiessen beeinflussen das für die Koeffizientenberechnung 
verwendete Spielergebnis nicht. 

10. Das neue Leistungsklassement wird den Mitgliedsverbänden jeweils nach 
Abschluss einer UEFA-Klubwettbewerbssaison mitgeteilt. 

11. Über alle in diesen Bestimmungen nicht vorgesehenen Fälle entscheidet die 
UEFA-Administration endgültig. 
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	XIII Schiedsrichter
	XIV Disziplinarrecht und -verfahren – Doping
	XV Finanzielle Bestimmungen
	XVI Verwertung der kommerziellen Rechte
	XVII Schutz- und Urheberrechte
	XVIII Schiedsgericht des Sports (TAS)
	XIX Unvorhergesehene Fälle
	XX Schlussbestimmungen
	ANHANG IA – EINTRITTSLISTE FÜR DIE UEFA-KLUBWETTBEWERBE 2012/13
	50 ANHANG IB – WETTBEWERBSMODUS DER UEFA EUROPA LEAGUE
	ANHANG IC – UEFA-SPIELKALENDER 2012/13
	ANHANG II – BERECHNUNG DER KOEFFIZIENTENRANGLISTE
	ANHANG III – MEDIENANGELEGENHEITEN
	ANHANG IV A – MEDIENANORDNUNG BEI UEFA-SPIELEN
	ANHANG IV B – TV-KAMERAPOSITIONEN
	ANHANG V – RESPEKT-FAIRPLAY-BEWERTUNG
	ANHANG VI – KOMMERZIELLE ANGELEGENHEITEN
	ANHANG VII – RICHTLINIEN ZU DEN MEDIENRECHTEN DER VEREINE FÜR DIEUEFA EUROPA LEAGUE
	ANHANG VIII – LOKAL AUSGEBILDETE SPIELER
	ANHANG IX – MEDIZINISCHE UNTERSUCHUNG VON SPIELERN
	ANHANG X – MEDIZINISCHE MINDESTANFORDERUNGEN FÜR SPIELER,MANNSCHAFTSOFFIZILLE, SCHIEDSRICHTERTEAM UNDSPIELBEAUFTRAGTE
	INDEX

